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Geografia jako dyscyplina nauki i jednoczes$nie przedmiot ksztatcenia w szko-
fach réznych typoéw podaje ogromna ilo$¢ informacji, ktére charakteryzuja prze-
strzen fizycznogeograficzna i dzialalno$¢ spoteczno-gospodarcza cztowieka. Wiel-
ko$¢ zasobow informacji geograficznych zgromadzonych w formie opiséw, danych
liczbowych i obrazéw powoduje, ze coraz trudniej jest poruszac si¢ w nich. Sprawia
to spore ktopoty zwlaszcza uczacej si¢ czesci spoteczenstwa.

Zagadnienia dotyczace gromadzenia, przetwarzania, systematyzowania i udo-
stgpniania informacji, na dodatek w zrozumiatej i przejrzystej dla kazdego formie, sg
jednym z najwazniejszych zadan poszczegdlnych dyscyplin nauki. Problematyka ta
zajmuje si¢ nowa dziedzina nauki — technologia informacyjna (TI), rozumiana jako
dyscyplina obejmujaca metody, srodki i dziatania wykorzystywane podczas groma-
dzenia, przetwarzania, przechowywania i wyszukiwania informacji w celu ich prak-
tycznego zastosowania (Kwiatkowski 1994). Ze wzgledu na ilo$¢ i jako$¢ informacji
geograficznych wydaje sig, ze rola technologii informacji w ksztalceniu geograficz-
nym na réznych poziomach powinna by¢ znacznie wigksza. Jednym ze $rodkow stu-
zacych do realizacji powyzszego postulatu jest zastosowanie komputera, traktowa-
nego dwojako:

— jako narzedzie wspomagajqce proces nauczania i uczenia sig,
— jako wielofunkcyjny srodek dydaktyczny.

Istnieja przestanki, ktore wskazuja na konieczno$¢ szerszego stosowania techno-
logii informacyjnej w nauczaniu i uczeniu si¢ geografii. Pierwsza ich grupa odnosi
si¢ do warunkow materialnych, ktore musza by¢ stworzone, aby technologia infor-
macyjna mogla by¢ stosowana. Nalezy wymieni¢ przede wszystkim:

— coraz lepsze wyposazenie szkot w sprzet komputerowy i coraz lepiej przygoto-
wanych nauczycieli do jego wykorzystania,

— wigksza dostepnos¢ komputerdw,

— bogata ofert¢ i jednoczesnie dostgpnos¢ programéw komputerowych z grupy
uzytkowych i multimedialnych (zwlaszcza programow geograficznych, a takze
innych przydatnych do zdobywania wiedzy geograficznej).
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Druga grupa przestanek odnosi si¢ do rodzaju informacji, ktére uczen zdobywa
na lekcjach geografii. Poznanie réznych zagadnien geograficznych powinno prze-
biega¢ bezposrednio w najblizszym $rodowisku ucznia — w terenie, ale niektore
mozna poznawaé wykorzystujac rézne metody i techniki informacyjne, w tym kom-
putery.

Umiejetnos$¢ korzystania z roznych zrodet informacji, a nastepnie ich porzadko-
wania, przetwarzania i warto$ciowania jest jednym z ogélnych celéow ksztatcenia,
w tym réwniez ksztatcenia geograficznego. Jezeli do tego dodamy wymdg umiejet-
nosci korzystania z komputera jako nowoczesnego narzedzia do uczenia si¢ i do
pracy, to spelniamy jeden z glownych celow ksztalcenia, ktéry mowi o koniecznosci
przygotowania mtodego pokolenia do zycia w nowoczesnym spoteczenstwie infor-
macyjnym. W takim kontekscie problem zastosowania komputera jako najwazniej-
szego z narzedzi do wykonywania réznorodnych operacji na zbiorach informacji jest
zagadnieniem o znaczeniu zasadniczym i w istotny sposob moze wzbogaci¢ metody
nauczania geografii.

Realizacji postulatu zwigkszenia roli technologii informacyjnej w ksztalceniu
geograficznym sprzyja dynamiczny rozwoj rynku programow komputerowych. Do
nauczania i uczenia si¢ geografii mozna wykorzysta¢ bogata ofert¢ programow,
zwlaszcza multimedialnych, polsko- i obcojgzycznych. Na szczegdlng uwage zashu-
guja:

— atlasy i mapy elektroniczne (np. Wielki multimedialny atlas §wiata PPWK, Atlas
3D, Krajoznawczy atlas Polski, Drogowy atlas Polski, Mapa Polski, Atlas Encar-
ta)’

— multimedialne encyklopedie ogolne (np. Encyklopedia multimedialna PWN, En-
cyklopedia multimedialna Fogra, Encyklopedia Encarta, Encyklopedia Britanica),

— multimedialne encyklopedie tematyczne (np. seria encyklopedii multimedialnych
PWN, w sktad ktorej wchodza m.in. tomy Geografia, Panstwa swiata, Kontynen-
ty; Wyprawa do wnetrza Ziemi, Encyklopedia przyrody, Historia i ewolucja
Ziemi, Ziemia we wszech§wiecie).

Coraz wigksze znaczenie w ksztalceniu ma rowniez komputerowa sie¢ Internet.
Zawarte tam materiaty maja bardzo zr6znicowana wartoscia dydaktyczna i naukowa,
ale czg$¢ z nich moze stanowi¢ doskonale zrodto informacji geograficznej. Korzy-
stanie z materialéw dydaktycznych zamieszczonych na stronach www ma takze wa-
lory ksztatcace. Uczacy si¢ zdobywa umiejetno$é postugiwania si¢ roznymi narze-
dziami do wyszukiwania okre$lonej informacji, a nastgpnie — co jest jeszcze waz-
niejsze 1 jednoczes$nie znacznie trudniejsze — uczy si¢ oceniania i weryfikowania ma-
teriatéw pod katem ich wartosci naukowej 1 przydatnosci do uczenia sig. Jest to
umiejetnosé, ktorej ksztattowanie wymaga pewnego poziomu wiedzy geograficznej
1 moze by¢ realizowane na wyzszych etapach ksztatcenia.

Wprowadzane w ostatnich latach reformy w systemie o§wiatowym zapoczatko-
watly proces powolnego odchodzenia od tradycyjnych metod, sprowadzajacych sig
w istocie do wyposazania uczniow w okreslony zaséb wiedzy, na korzy¢ ksztalto-
wania szerokiego wachlarza réznorodnych umiejgtnosci, zwtaszcza takich, ktore sa
niezbg¢dne do funkcjonowania jednostki we wspotczesnym spoteczenstwie. Zdoby-
wanie wiedzy geograficznej na réznych poziomach ksztatcenia, z wykorzystaniem
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roznorodnych $rodkéw i materialow dydaktycznych, zwlaszcza tych, ktore sa nosni-
kami nowoczesno$ci, wyznacza ramy nowoczesnego ksztatcenia.

Ksztatcenie geograficzne z wykorzystaniem komputera moze by¢ rozpatrywane
w roéznych aspektach. Jednym z nich jest problem funkcji, ktére z jego pomoca i od-
powiednio dobranego oprogramowania mozna realizowa¢. Zagadnienie funkcji jest
wazne, gdyz ich znajomo$¢ w powiazaniu z gltéwnymi i kierunkowymi celami
ksztalcenia pozwala na $wiadome wykorzystywanie komputera do realizacji zadan
dydaktycznych.

Funkcje komputera w procesie ksztatcenia doczekaty si¢ wielu réznych opraco-
wan, ale nie do konca zostaty okre§lone w sposob jednoznaczny i nie budzacy wat-
pliwos$ci. Pierwsze opracowania pojawily si¢ w Stanach Zjednoczonych i Wielkiej
Brytanii na poczatku lat osiemdziesiatych XX w. Przyktadem opracowania z tamte-
go okresu moze by¢ klasyfikacja R. Taylora. Autor ten wyr6znit 4 funkcje kompute-
ra, a wérdd nich funkcje tutora, czyli systemu nauczajacego, ktorego celem bylo
przekazanie wiadomosci lub udzielenie pomocy w nabywaniu umiejgtnosci. Postep
techniki powodowat, ze ,,odkrywano” kolejne funkcje komputera.

Edukacyjne zastosowanie komputera bylo przedmiotem zainteresowan rowniez
autoréw polskich. Jedna z interesujacych klasyfikacji przedstawit W. Strykowski
(1994), ktory wyrdznit funkcje¢ poznawczo-ksztalcaca, emocjalno-motywacyjna i in-
terkomunikacyjna. Inna klasyfikacje¢ przedstawita K. Brelinska (1990), wyr6zniajac
4 funkcje komputera: informacyjna, ¢wiczeniowa, kontrolna i organizujaca. Ko-
nieczne jest jednak sprecyzowanie jego funkcji dla potrzeb dydaktyki geografii, wy-
nikajacych ze specyfiki przedmiotu i najczesciej uzywanych metod do realizacji ce-
16w ksztatcenia.

Funkcje
poznawczo-ksztatcace

ZRN

Funkcje > Funkcje
emocjonalne «— komunikacyjne

Rys. 1. Funkcje komputerow w ksztatceniu geograficznym

W odniesieniu do ksztatcenia geograficznego nalezy wyr6zni¢ 3 grupy funkcji
(rys. 1), ktore sa komplementarne i tworza pewna cato$¢. Pierwsza odnosi si¢ do sfe-
ry intelektualnej i obejmuje 7 funkcji.

1. Funkcja obliczeniowa. Jest jedna z elementarnych funkcji komputera. W tym
przypadku wykorzystywana jest jego duza szybkos¢ i niezawodno$¢ w wykony-
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waniu skomplikowanych obliczen. Programy komputerowe majace bazy danych
i arkusze kalkulacyjne pozwalaja na gromadzenie ogromnych zasobéw informa-
cji geograficznej w formie liczbowej i tekstowej. Czgs¢ informacji liczbowych,
np. dane statystyczne, moze by¢ wykorzystana do tworzenia zestawien tabela-
rycznych, a na ich podstawie moga by¢ wyliczane wskazniki i wykonywane pre-
zentacje graficzne. Na przyktad na podstawie danych o temperaturze powietrza
i opadach atmosferycznych mozna analizowa¢ warunki klimatyczne, ich prze-
strzenng zmienno$¢ oraz wykonywaé wykresy. Zgromadzone zasoby informacji
moga tez stuzy¢ do zdobywania umiejgtnosci zwiazanych z réznorodnymi opera-
cjami na zbiorach informacji, wymagajacych np. stosowania funkcji i formut ma-
tematycznych oraz porzadkowania zbiorow wedhug okreslonych kryteriéw.
Funkcja ilustrujaca. Nalezy uzna¢ ja za najwazniejsza w nauczaniu i uczeniu
sig¢ geografii, a jej wyrdznienie wynika z istoty komputera jako uniwersalnego
srodka dydaktycznego. Mozliwosci ilustrujace komputera moga by¢ bardzo zroz-
nicowane w zalezno$ci od jakosci stosowanego sprzgtu i oprogramowania. Naj-
nowsze programy graficzne, prezentacyjne stuza do tworzenia animacji i wirtual-
nej rzeczywistosci. Za pomoca komputera mozna ukazaé fotografie krajobrazow
i obiektow geograficznych z roznych miejsc Ziemi. Programy multimedialne, np.
3D Atlas, Multimedialny atlas §wiata zawieraja bogate zbiory (nawet po kilkaset)
wysokiej jakosci fotografii, przedstawiajacych najbardziej charakterystyczne
obiekty geograficzne na Ziemi. Za pomoca komputera mozna przedstawiaé zja-
wiska 1 procesy przebiegajace bardzo wolno, czyli takie, ktorych nie mozna ob-
serwowac¢ bezposrednio ze wzgledu na czas ich trwania — przykladem moze by¢
animacja procesu stopniowego zanikania Jeziora Aralskiego (zawarta w progra-
mie 3D Atlas) lub dynamiki ptyt litosfery (angielska Encyklopedia Encarta). Po-
dobne animacje znajduja si¢ w multimedialnych programach polskich, ale ich ja-
kos¢ dydaktyczna, ze wzgledu na sposob przedstawienia zjawiska i opracowania
graficznego, jest stosunkowo niska. Komputer pozwala na ogladanie obrazow
z terenow, ktore sg niedostgpne ze wzgledu na odleglo$¢ lub usytuowanie. Moga
by¢ prezentowane réwniez zjawiska szkodliwe dla zdrowia i zagrazajace zyciu
cztowieka (np. wybuch wulkanu, przebieg trzgsienia ziemi). Za pomocg progra-
mow graficznych mozna wykonywa¢ schematyczne rysunki lub taczy¢ rézne ob-
razy w jedna tematyczna cato$¢. Z punktu widzenia nauczyciela geografii wazna
rolg powinny ogrywac te programy, za pomoca ktorych mozna dokonywa¢ ob-
robki graficznej i redakcyjnej roznych map, wykorzystywanych pézniej w proce-
sie dydaktycznym.

Funkcja interdyscyplinarna. Jej istota polega na traktowaniu problemoéw w spo-
sob wielostronny, z uwzglednieniem wiedzy z réznych dyscyplin naukowych.
Programoéw, ktore zapewniaja interdyscyplinarno$¢ poznania, jest coraz wigeej,
m.in. Encyklopedia wszechswiata, Encyklopedia przyrody, Ziemia we wszech-
$wiecie oraz poszczego6lne tomy Encyklopedii multimedialnej PWN.

Funkcja systemowa. Jednym z wazniejszych problemow jest podejscie syste-
mowe do zachodzacych w przyrodzie zjawisk, ktére moga by¢ traktowane za-
réwno w sposob jednostkowy, jak i rozpatrywane w ramach systemow. Podejécie
systemowe zapewnia poznaniu ma charakter wielostronny i ukazuje wzajemne,



wielorakie powiazania i zalezno$ci pomigdzy elementami badanego systemu.

Realizacjg tej funkcji zapewniaja wymienione wczesniej programy multimedial-

ne, np. Encyklopedia wszechswiata, Encyklopedia przyrody.

5. Funkcja wielopoziomowosci. Poznanie moze zachodzi¢ na réznych poziomach,
poczynajac od najprostszej formy — stwierdzenia istnienia faktow, a nastgpnie na
ich podstawie mozna doszukiwa¢ si¢ zwiazkow i zaleznosci prowadzacych w re-
zultacie do proces6w uogodlniania i tworzenia systemu pojec. Funkcja ta zapew-
nia stopniowe przechodzenie od zagadnien szczegoétowych do ogolnych, o wigk-
szym stopniu abstrakcyjnosci. Realizacja tej funkcji stuzy rozwojowi myslenia
tworczego.

6. Funkcja weryfikacyjna. Polega na mozliwosci samodzielnego sprawdzania
stopnia opanowania wiedzy i stopniowego eliminowania brakoéw na podstawie
programow testujacych. Mozna wykorzysta¢ programy o tematyce geograficznej
(np. Geografia) Iub programy, w ktéorych mozna samemu tworzy¢ odpowiednie
bazy wiedzy. W przypadku tej funkcji wykorzystywane sa mozliwos$ci komuni-
kacyjne komputera, polegajace na jego ,,dialogu” z uczacym sig.

7. Funkcja kontrolna. Realizowana jest w celu dokonania oceny stopnia opano-
wania wiedzy. Programy testujace wyposazone sa w automatyczny system oce-
niania odpowiedzi — za pomoca skal: punktowej, procentowej lub stopni szkol-
nych.

Druga grupa funkcji odnosi si¢ do sfery emocjonalnej uczacego si¢. Problem
wptywu komputera na psychike dlugo byl niezauwazany i niedoceniany. Teraz temu
zagadnieniu poswigca si¢ wigeej uwagi, gdyz zostalo dowiedzione, ze taki wptyw
istnieje i moze mie¢ pozytywne albo negatywne skutki. Do pozytywnych nalezy za-
liczy¢ emocjonalne zaangazowanie uczacego si¢ podczas korzystania z komputera,
wyrazajace si¢ przede wszystkim w dazno$ci do poszukiwania drog rozwiazania po-
stawionego problemu. Wyrabiane sa wazne cechy osobowosci, takie jak samodziel-
no$¢, umiejgtnos¢ podejmowania decyzji, wytrwato$¢ w dazeniu do zatozonego ce-
lu. Z cech negatywnych nalezy wymienic to, ze uczniowie korzystajacy z komputera
do gier narazeni sa na silne i niewlasciwe emocje, jesli gry rozwijaja niepozadane
cechy osobowos$ci. W wielu pracach poswigconych tej problematyce wskazuje sig,
ze w grach istnieja sytuacje nierealne, w ktore wezuwa si¢ grajacy i w skrajnych sy-
tuacjach moze traci¢ on poczucie rzeczywistoSci. W grach wystepuje niejednokrot-
nie duzo przemocy, co szczegolnie w przypadku dzieci i mtodziezy moze powodo-
wac¢ negatywne skutki w sferze uczuc.

Trzecia grupa funkcji komputera odnosi si¢ do zagadnien komunikacyjnych. Po-
czatkowo komputer spetniat tylko proste zadania w komunikacji, polegajace na in-
dywidualnej pracy (komunikowaniu si¢) uzytkownika z nim za posrednictwem kla-
wiatury lub myszki. Rozwdj sieci komputerowych oraz systematycznie udoskonala-
ne oprogramowanie pozwalaja na znacznie szersze rozumienie tej funkcji. Uczacy
si¢ z pomoca komputera ma mozliwo$¢ nawiazania ,,dialogu” z komputerem, co za-
pewniaja programy interaktywne. Poczatkowo ograniczaty si¢ one do wydawania
polecen na ekranie monitora, na ktdre uczacy si¢ musial odpowiednio reagowac. Ak-
tualnie wykorzystuje si¢ najnowsze rozwiazania techniczne, ktére zapewniaja moz-
liwo$¢ komunikacji za pomocg obrazu, animacji i gtosu. Wtaczenie komputeréw do
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sieci, przede wszystkim do Internetu stworzyto sytuacje dotychczas nieznang — za
sprawa tego polaczenia mozna szybko przesyla¢ informacje w dowolne miejsce na
kuli ziemskiej, pod warunkiem, ze znajduje si¢ tam drugi komputer wiaczony do tej
sieci. Najnowsze rozwiazania techniczne pozwalaja na prowadzenie swobodnej roz-
mowy z wykorzystaniem mikrofonu i mozliwoscig obserwacji osoby na ekranie mo-
nitora. To ostatnie rozwigzanie wprowadza ogromne, nieznane dotychczas mozliwo-
$ci w komunikacji migdzyludzkiej, zaczyna by¢ stosowane do przeprowadzania kon-
ferencji na odleglo$¢ (wideokonferencje) i znajduje zastosowanie w nauczaniu inte-
raktywnym, opartym na indywidualnym kontakcie pomigdzy nauczycielem
a uczacym sig, ktorych dzieli znaczna odlegtos¢. Funkcje komunikacyjne maja przed
soba ogromne mozliwosci zagospodarowania przestrzeni w uktadach migdzyludz-
kich i zdaniem wielu specjalistow z réoznych dyscyplin nauki moga spowodowac
trudne do przewidzenia dzisiaj skutki.

Przedstawione powyzej funkcje komputera w jego dydaktycznym zastosowaniu
W procesie nauczania i uczenia si¢ geografii stanowia probe wskazania obszarow,
w ktorych moze by¢ on przydatny. Rownoczes$nie nalezy zwroci¢é uwage na kom-
plementarnos¢ i nierozdzielno$¢ wszystkich wymienionych grup funkcji.

Podsumowujac rozwazania na temat wykorzystania komputera w ksztatceniu
geograficznym nalezy wspomnie¢ o sposobie wykorzystania komputerow znajduja-
cych si¢ w szkole i w domu oraz sieci Internet. Wokét tej tematyki narosto wiele
nieporozumien, sprowadzajacych niejednokrotnie komputer do roli najwazniejszego
narzgdzia, za pomoca ktorego mozna rozwiazaé prawie wszystkie problemy zwiaza-
ne z ksztalceniem i to nie tylko geograficznym. Takie podej$cie do roli komputera
nalezy uznac¢ za niesluszne — dlatego problem rozpoznania i wtasciwego zrozumienia
jego funkcji przez uczestnikow procesu dydaktycznego (nauczycieli 1 uczniéw) mo-
ze przyczyni¢ sig¢ do zwigkszenia jego roli w ksztatceniu geograficznym.

Literatura

Brelifiska K., 1990, Komputer w praktyce dydaktycznej. Poznan

Kwiatkowski S. M., 1994, Komputery w procesie ksztalcenia i zarzadzania szkota. Warszawa

Strykowski W., 1994, Audiowizualne materiaty dydaktyczne. Podstawy ksztalcenia multime-
dialnego. Warszawa



